Les objectifs éducatifs :
Un programme spécialement congu pour comprendre comment la
Technologie peut se mettre au service de la Planéte

=  Découvrir le principe et le Monde de la GreenTech

= Comprendre que l'utilisation réfléchie des Technologies
Numériques peut avoir des impacts positifs sur
I’Environnement

= Apprendre a imaginer et proposer soi-méme des solutions pour
protéger I'Environnement

= Mobiliser des capacités transverses comme la coopération, la
communication, la pensée créative, la curiosité et I'esprit
critique
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Parmi les projets proposés
(a adapter selon le niveau scolaire, le nombre de séances
et les équipements disponibles)

A LA RENCONTRE DE BEE BOT, PLONGEE AU CCEUR DES PIXELS
LE ROBOT ABEILLE ET DE L’ECOLOGIE
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Parmi les projets proposés
(& adapter selon le niveau scolaire, le nombre de séances
et les équipements disponibles)

PROGRAMMER POUR LA PLANETE
RECYCLER AVEC OZOBOT e
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